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I.  Context general

Resursele electronice, continuturile on-line si spatiile educationale virtuale contribuie la
optimizarea si actualizarea procesului de instruire si educatie continud, oferindu-i cele mai noi si
diverse informatii si oportunitati. Conceptul de resurse educationale deschise (RED) este unul
dintre rezultatele evolutiei firesti a interactiunii dintre cele doua ramuri — educatie si TIC.

Termenul Resursele educationale deschise a fost adoptat in anul 2002 Tn cadrul Forumului
UNESCO de la Paris, care a analizat impactul proiectelor Open Courseware asupra
invataimantului superior'. Conform definitiei propuse de UNESCO, RED sunt resurse
educationale care pot fi utilizate si reutilizate de oricine in mod liber, fara restrictii tehnologice,
Juridice si costuri. Conform Wikipedia, termenul respectiv se refera la accesul deschis la resurse
educationale, facilitat de tehnologiile informatiei si comunicatiilor, pentru consultare, folosire si
adaptare de catre comunitatea utilizatorilor, in scopuri necomerciale.

Beneficiile aduse de RED sunt nelimitate, atat pentru profesori cat si pentru elevi. Or,
acestea ofera oportunitatea tuturor de a crea si colabora in dorinta de a aduce informatii
pretioase si actualizate, la care oricine, indiferent de locul in care se afla, poate avea acces,
sprijinind astfel si conditiile in care profesorii si elevii trebuie sa desfisoare orele online. Tn plus,
in cazul unei resurse digitale, cel care invata poate controla (adesea): ritmul, succesiunea
secventelor de invdtare, raspunsul, utilizarea rezultatelor, nivelul de dificultate, pozitia
elementelor, marimea etc. Exemple de resurse educationale deschise: cursuri; planuri de lectie;
prezentdri; carti/manuale; pachete cu diverse materiale; chestionare; fise de lucru; activitati si
jocuri educative; evaludri, simuldri si teste; teme pentru acasd; resurse audio si video; alte
materiale didactice.

Cele mai importante atribute ale unei resurse educationale deschise Tn format digital au la
baza caracteristici generice ale unui material suport pentru activitati de Invatare, imbogatite prin

— integrare multimedia;

— interactiune cu continutul,;

— integrare de jocuri educative (serious games);

— legaturi intre resurse;

— portofoliu de rezultate si de produse ale activitatii.

— posibilitatea de adaptare, corectare, actualizare, completare.

RED reprezintd un subiect de interes major pentru comunitatea pedagogica, deoarece
presupun o reducere a costurilor pentru invatdmant si o imbunatétire a performantelor elevilor.
Aceste resurse ofera continuturi in baza cdrora pot fi elaborate noi generatii de modele
educationale, care vor contribui la asigurarea calitatii Invatamantului, la o dezvoltare sociala si
economica sporitd. Ceea ce este Tnsd important este recunoasterea faptului ca, pentru a progresa
in noua societate si economie digitala, avem nevoie de cunostinte si competente noi, pe care
suntem nevoiti sd le stapanim, pentru a nu ne confrunta cu bariere digitale, In special in conditii
de criza, cum sunt vremurile ce le traim acum.

! Viorica GORAS-POSTICA, Valeriu GORINCIOI, s.a., Ghidul “Resurse educationale deschise:
oportunitdti pentru acces, calitate si relevantd in educatie”, Centrul Educational PRO DIDACTICA,
Chisinau, 2017 - disponibil pe http://prodidactica.md/wp-content/uploads/2017/12/Ghid_RED-1.pdf

20. ISTRATE, Resurse educationale deschise disponibil pe https:/revistaprofesorului.ro/resurse-
educationale-deschise/
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1. Principiile elaborarii resurselor educationale deschise

Autorii resurselor educationale deschise, la elaborarea acestora, vor respecta principiile
didactice generale:

1. Principiul insugirii constiente si active a cunostintelor - presupune efort personal

(voluntar), implicarea elevilor intr-o multitudine de activitati: ascultare, scriere, dezbatere,

experimentare, rezolvare de probleme, creatie etc.

2. Principiul intuitiei - presupune valorizarea pedagogica a experientei directe in

cunoastere.

si a cailor de indeplinire a lor; crearea conditiilor ca fiecare elev sa se dezvolte in ritmul

sdu propriu, prin activizarea potentialului real si valorificarea acestuia.

4. Principiul corelarii teoriei cu practica - valorificarea, In practicd, a cunostintelor

teoretice si a capacitatilor invatate, adica transferul invatarii in circumstante noi, raportate

la viata cotidiana.

5. Principiul insusirii temeinice a cunostintelor, deprinderilor si priceperilor - astfel incat

sa poata fi actualizate si utilizate atunci cand se reclama prezenta lor.

6. Principiul sistematizarii §i continuitatii in invatare - desfasurarea ordonata, logica si

pedagogica a continuturilor predarii si invatarii.

Resursele educationale in format digital vor fi create cu respectarea unor principii de
design ce evidentiaza continutul, integrarea in activitatea de instruire, precum si aspectele
tehnice si sociale:

1. Predictibilitate si regularitate. Odata stabilitd structura de prezentare a materialului,

aceasta trebuie sa ramana constanta de la o unitate de curs la alta.

2. Standardizare si consistenta in folosirea unui stil; sd contina ideile principale;
evidentierea unitatilor de text prin folosirea atributelor.

3. Orientare facila in continut. Cuprinsul materialului sau meniul va permite accesul
direct sau foarte rapid la unitatea de continut dorita de cursant.

4. Includerea listelor si tabelelor pentru structurarea continutului, gruparea elementelor
dupa semnificatie.

5. Respectarea parametrilor tehnici — linkuri accesibile; fisierele media mari sunt inserate
prin link sau incorporate; accesibilitatea utilizarii pe diferite tipuri de dispozitive, cu
diferite browser-e si sisteme de operare.

6. Asigurarea interactivitatii — elevul poate introduce text, selecta/deplasa diverse obiecte,
desena etc.

I11.  Tipuride resurse digitale

Resurse pasive — documente de text, imagini, secvente sonore sau video, dictionare
digitale, care pot fi accesate in baza legald, amplasate local, pe un suport de date sau in retea.

Obiecte standardizate de invatare — obiecte interactive, care permit interventia persoanei
instruite pentru realizarea unor activitati practice, exercitii sau teste.

Aplicatii de simulare — aplicatii care modeleaza fenomene si evenimente reale printr-un
set de formule matematice. Caracteristica dominanta a aplicatiilor de acest tip este capacitatea
utilizatorului sa observe sau sd modeleze un fenomen sau actiune fard o implicare reala in
acestea. La categoria data se afiliaza si jocurile educationale (exemple de jocuri puteti sa vedeti
accesand https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise/;
https://www.unicef.org/moldova/jocuri-educationale-dialogica-pentru-adolescenti).
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Aplicatii pentru evaluare — produse software instalate local sau on-line, ce permit crearea
testelor pentru evaludri curente, intermediare sau finale, precum si analiza, stocarea si
transmiterea rezultatelor catre evaluator sau sistemul de management al Invatarii

Manualul digital - un model nou de integrare a TIC in procesul educational. El trebuie sa
extindd toate componentele procesul de instruire prin includerea de activititi multimedia
interactive. Manualul digital cuprinde integral continutul manualului tipérit, avand in plus (sau in
locul ilustratiilor din manualul tiparit) elemente specifice: exercitii interactive de diversa natura,
animatii, secvente video, imagini si simulari care, prin utilizare, aduc un plus de profit cognitiv.
Manualul digital poate contine activititi educationale destinate realizirii in grup®.

IV. Cerinte fata de elaborarea resurselor educationale deschise

La elaborarea resurselor educationale deschise, autorii se vor ingriji de faptul ca acestea sa

raspunda unor cerinte de baza, precum:

1. Sa reflecte activitati de predare-invatare-evaluare din cadrul unei unitati de invatare
sau al unui modul la disciplinele de studiu, utilizdnd instrumente web/programe
educationale digitale.

2. Sa fie prezentata in unul din urmatoarele formate: PDF cu hiperlink-uri, site
educational, video educational, prezentare interactiva, carte digitala etc.

3. Sa respecte cerintele curriculare n vigoare la disciplinele de studiu/unitatile de curs.

4. Sa fie evitati termenii cu mai multe sensuri sau cu circulatie locala.

5. Sa nu contind cuvinte care nu contribuie la sporirea valorii educationale a produsului.

Pentru a fnlesni utilizarea resurselor educationale deschise, autorii vor preciza, de

asemenea.

— tipul RED;

— descrierea succintd a modului de accesare si aplicare a RED (frontal, activitate
independenta etc.);

— destinatarii (beneficiarii produsului);

— competenta specifica vizatd;

— date despre autorul produsului.

Produsul elaborat va reflecta competenta didactica a profesorului de a integra resurse si

metode variate Tntr-un proiect adaptat si fezabil al parcursului de invatare, relevant pentru fiecare
elev.

V.  Aplicatii online de creare a resurselor educationale deschise

Pentru a crea diferite tipuri de resurse in format digital pot fi utilizate diverse aplicatii
online. Enumerim cateva astfel de resurse utile in activitatea didactica®:

a. realizarea de prezentiri electronice: PowerPoint, Google Prezentari, Prezi
(https://prezi.com), Canva (https://www.canva.com/), Sway (https:// sway.office.com/),
Genially (https://genial.ly/) etc.;

b. crearea de aviziere virtuale: Padlet (https://padlet.com/), Symbaloo
(https://www.symbaloo.com/), Webjets (https://www.webjets.io/), Wakelet
(https://wakelet.com/) etc.;

8 Conceptia Manualului Digital, Ministerul Educatiei al RM, Chisindu, 2015

“ Danielea Grosseck, Dana Craciun, Ghid practic de resurse educationale si digitale pentru instruire
online, Editura Universitatii de Vest, Timisoara, 2020 disponibil pe https://www.ise.ro/wp-
content/uploads/2021/02/Ghidpracticderesurseeducationalesidigitalepentruinstruireonline.pdf
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realizarea planurilor de lectie sau parcursurilor de invatare: Symbaloo Lesson Plans
(https://symbalooedu.es/lessonplans/) etc.;

. crearea  fiselor interactive:  Wizer.me  (https://www.wizer.me/),  Liveworksheets

(https://www.liveworksheets.com/), GoCongqr (https://www.gocongr.com/) etc.;

crearea unor povesti. Little Bird Tales (https://littlebirdtales.com/), Storyjumper
(https://www.storyjumper.com/),  Storybird  (https://storybird. ~ com/),  Mystorybook
(https://www.mystorybook.com/), Storyboard That (https://www.storyboardthat.com/) etc.;
crearea de materiale video, desene animate, benzi desenate: Voki (https://I-www.voki.com/),
WeVideo (https://www.wevideo.com/), Toondoo (http://  www.toondoo.com/),
MakeBeliefsComics (https://www.makebeliefscomix.com/), Edpuzzle
(https://edpuzzle.com/), Toontastic (https://toontastic.withgoogle.com/), Pixton
(https://www.pixton.com/), Screencast-o-matic  (http://screencast-o-matic.com/), iMovie
(pentru posesorii de telefoane Apple), Powtoons (http://powtoon.com/) etc.;

crearea documentelor colaborative: Documente Google;

. crearea  unor  hdarti  conceptuale: Coggle  (https://coggle.it/), LucidChart

(https://www.lucidchart.com/), Bubbl.us (https://bubbl.us/), MindMeister
(https://www.mindmeister.com/) etc.;

. aplicatii pentru diagrame: Lucidchart (http://lucidchart.com/), Cacoo (http://cacoo.com/),

Piktochart (https://piktochart.com/), Creately (https://creately.com/) etc.;

crearea unor nori de cuvinte: Wordle (http://www.wordle.net/), WordArt
(https://wordart.com/) etc.;

crearea de jocuri educationale si exercitii interactive: ClassTools (https://classtools.net/),
Kubbu (http://www.kubbu.com/), Crossword Labs (https://crosswordlabs.com/), Study Stack
(https://www.studystack.com/), etc.;

realizarea instrumentelor de evaluare: Google forms, Socrative (https://socrative.com/),
Kahoot (https://kahoot.com/), Mentimeter (https://www.mentimeter.com/), SurveyMonkey
(https://www.surveymonkey.com/), Testmoz (https://testmoz.com/), ProProfs Quiz Maker
(https://www.proprofs.com/quiz-school/) etc.

De retinut

Alegerea sau combinatia diverselor aplicatii este determinata de:
— filosofia didactica a profesorului — perspectiva sa asupra predarii-invatarii si evaluarii;
— cerintele de prezentare si structurale ale subiectului abordat sau ale continutului;
— abilitatile care trebuie dezvoltate la elevi;

PR

diferite media.
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